Київський національний університет імені Тараса Шевченка

Факультет кібернетики

Кафедра теорії та технології програмування

Укладач:    Кандидат фіз.-мат. наук, доцент   Кузенко В.Ф.

ІНФОРМАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ
РОБОЧА НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА

для студентів спеціальності  8.080201  “Інформатика” 

Затверджено

на засіданні кафедри теорії 

та технології програмування

Протокол №10 

від „ 25 ” травня 2012 р. 

Завідувач кафедри

                        Нікітченко М.С.

Затверджено

на засіданні Вченої Ради

факультету кібернетики
Протокол №09   

від „28 ” травня 2012 р.

Декан факультету 

                      Анісімов А.В    

КИЇВ-2011

Робоча навчальна програма з дисципліни “Інформаційні технології”

Укладач:  кандидат фіз.-мат. наук, доцент  Кузенко Володимир Федорович.

Лектор:   кандидат фіз.-мат. наук, доцент  Кузенко В.Ф.

Погоджено

з науково-методичною комісією








 “___” _______________  201_ р.









 Голова НМК факультету












Хусаїнов Д.Я

ВСТУП

Дисципліна “Інформаційні технології” є нормативним курсом спеціальності "Інформатика", що читається  у магістрів в першому семестрі в обсязі 4 кредитів, загальна кількість годин – 144, в тому числі 34 години лекцій, 34 години лабораторних занять і 76 годин самостійної роботи.

Мета курсу полягає в отриманні знань та оволодінні навичками використання інформаційних технологій розробки програмних систем, зокрема, навичками програмної інженерії, застосування моделювання, CASE-технологій, у тому числі при розробці розподілених програмних систем, Web-систем, а також систем з сервісно-орієнтованою архітектурою.

Предмет  навчальної дисципліни "Інформаційні технології" включає в себе вивчення базових понять:

моделювання програмних систем (з використанням мови UML), інженірингу та реінженірингу програмних систем, .NET- та Java-технологій, технологій розподілених систем (COM-, CORBA-, .NET-Remoting, Java-RMI), поняття сервісно-орієнтованої архітектури, зокрема, технології Web-сервісів, Web-фреймворків.

Вимоги до знань та вмінь.

Студент повинен знати: 

Основні поняття об'єктно-орієнтованої парадигми, принципи об'єктно-орієнтованого проектування та програмної інженерії, основні поняття мови UML, стратегію використання UML-діаграм при моделюванні програмних систем, основні архітектурні патерни, основи .NET- та Java-технологій,  поняття сервісно-орієнтованої архітектури, парадигму декларативного програмування та її застосування у технологіях .NET та Java , поняття сервісно-орієнтованої архітектури, поняття фреймворку.
Студент повинен вміти:

Використовувати об'єктно-орієнтований стиль програмування при проектуванні програмних систем, застосовувати моделювання програмних систем на основі UML-діаграм, розробляти розподілені системи з використанням різноманітних технологій (COM-, CORBA-, .NET-Remoting, Java-RMI), застосовувати сервісно-орієнтовану архітектуру, проектувати і розробляти Web-системи з використанням сучасних фреймворків.

Місце в структурно-логічній схемі спеціальності. Навчальний курс "Інформаційні технології" є складовою частиною циклу професійної підготовки фахівців освітньо-кваліфікаційного рівня "магістр". Курс "Інформаційні технології" ґрунтується на нормативних курсах "Програмування", "Операційні системи", "Системне програмування", "Інтернет-технології".

Контроль знань здійснюється за модульно-рейтинговою системою. 

Робота в семестрі розділена на 3 змістових модулі. Результати навчальної діяльності студентів оцінюються за 100-бальною шкалою.

Оцінювання за формами контролю. 

Семестрова оцінка – 60 балів; із них модульні контрольні роботи – 60 балів. 

Підсумкова екзаменаційна робота – 40 балів.

Максимальна підсумкова оцінка – 100 балів.

Порядок розрахунку загальної оцінки. 

Модульні контрольні роботи –  60 = 12+24+24 балів. 

Розрахунок балів по модулях:

Модуль 1:  12 балів (модульна контрольна робота – 12).

Модуль 2:  24 бали (модульна контрольна робота – 24).

Модуль 3:  24 бали (модульна контрольна робота – 24).

Студент допускається до складання іспиту, якщо кількість набраних за семестр балів не менше 25.

Підсумкова екзаменаційна робота – 40 балів.

Шкала оцінювання

	100-бальна система
	Національна шкала

	90-100
	Відмінно
	5

	85-89
	Добре
	4

	75-84
	
	

	65-74
	Задовільно
	3

	60-64
	
	

	35-59
	не задовільно
	2

	1-34
	не задовільно
	2


ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН ЛЕКЦІЙ 

	№ лекції
	Назва лекції
	Кількість годин

	
	
	Лекції
	Лабор.
	Сам. р-та

	
	Змістовий модуль 1. Основи інженерії програмних систем. Використання UML при проектуванні програмних систем. Патерни проектування
	
	
	

	1
	Основи інженерії програмних систем.
	2
	2
	4

	2
	Уніфікована мова моделювання UML (огляд). Діаграми прецедентів
	2
	2
	4

	3
	Використання діаграм послідовностей при проектуванні програмних систем 
	2
	2
	4

	4
	Використання діаграм класів при проектуванні програмних систем 
	2
	2
	6

	5
	Патерни проектування 
	2
	2
	4

	
	Модульна контрольна робота
	
	
	1

	
	Змістовий модуль 2. .NET-платформа. Розподілені програмні системи та віддалена взаємодія. Технології .NET-Remoting, COM та Corba. Сервісно-орієнтована архітектура та веб-служби
	
	
	

	6
	Основи платформи .NET Framework.
	2
	2
	4

	7
	Віддалена взаємодія об'єктів .NET (.NET-Remoting)
	2
	2
	4

	8
	Сервісно-орієнтована архітектура
	2
	2
	4

	9
	Веб-служби. Технологія Windows Communication Foundation 
	2
	2
	4

	10
	Основи COM-технології
	2
	2
	7

	11
	Технологія CORBA
	2
	2
	4

	
	Модульна контрольна робота
	
	
	1

	
	Змістовий модуль 3. Java-платформа. Технології J2EE. Web-проектування на платформах Java та .NET
	
	
	

	12
	Огляд технологій J2EE. Технологія Java RMI. Підтримка CORBA
	2
	2
	4

	13
	Web-технології Java Servlet та JSP 
	2
	2
	4

	14
	Патерн Model-View-Controller у Web-проектах. Web MVC- (Model2-) проектування. Технологія action servlet. Поняття фреймворку. Action-oriented Frameworks 
	2
	2
	4

	15
	Патерн (принцип) IOC&DI та його підтримка у фреймворку Spring
	2
	2
	4

	16
	Огляд Web MVC фреймворків.
	2
	2
	4

	17
	Проблема валідації даних у Web-проектах. Підтримка AJAX.
	2
	2
	4

	
	Модульна контрольна робота
	
	
	1

	
	ВСЬОГО 
	34
	34
	76


Загальний обсяг годин – 136, у тому числі

Лекцій – 34 год.
Лабораторних – 34 год.

Самостійна робота – 76 год.

ТЕМАТИЧНО-ЗМІСТОВНА ЧАСТИНА КУРСУ

Змістовий модуль 1. Основи інженерії програмних систем. Використання UML при проектуванні програмних систем. Патерни проектування
Лекція 1. Основи інженерії програмних систем – 2 год.

Поняття програмної інженерії. Основні етапи життєвого циклу програмних систем. Варіанти (моделі) життєвого циклу. Ітеративно-інкрементні моделі життєвого циклу. Керування ризиками. Поняття програмної архітектури. Моделювання у програмній інженерії. Основні принципи моделювання програмних систем. Візуальне моделювання та CASE-технології. [1-2, 10].
Лабораторний практикум - 2 год. Постановка задач лабораторного практикуму на семестр. Обговорення основних етапів лабораторного практикуму. [1-2, 10].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Обрання та підготовка інструментарію для лабораторного практикуму. Розробка ієрархії класів для представлення табличних даних, вибір поліморфних методів. [1-2].

Лекція 2. Уніфікована мова моделювання UML (огляд). Діаграми прецедентів. – 2 год.
Призначення UML. Види діаграм UML. Діаграми структури та діаграми поведінки. Спрощена стратегія використання UML-діаграм при моделюванні ПС. Засоби розширення UML: стереотипи (stereotype); помічені значення (tagged value); обмеження (constraint). Профілі предметних областей. Кодогенерація (інженірінг) та реінженірінг. Діаграми прецедентів та їх використання. Моделювання контексту та вимог до програмної системи. Специфікація прецедентів. Прецеденти та потоки подій. Описи потоків подій. Потоки подій та сценарії як типи й екземпляри. Використання сценаріїв при плануванні версій. Зв'язки між акторами та прецедентами. Організація прецедентів (відношення залежності, включення та розширення). Відношення узагальнення для прецедентів та акторів. [3-8].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка діаграм прецедентів (моделювання контексту та вимог до програмної системи). Опис потоків подій для окремих прецедентів. [3-8].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Опис потоків подій для основних прецедентів лабораторного практикуму. Доопрацювання діаграми прецедентів (виявлення відношень залежності, включення та розширення). [3-8].

Лекція 3. Використання діаграм послідовностей при проектуванні програмних систем – 2 год.
Реалізація прецедентів та використання діаграм послідовностей. Анатомія діаграм послідовності. Двохетапне розроблення діаграм послідовностей. Узгодженість (цілісність) моделей. Виявлення класів. Діаграми співробітництва. Класи етапу аналізу: прикордонні (boundary) або інтерфейсні класи; класи-сутності (entity); управляючі (control) класи (класи-менеджери). Класи етапу проектування. [3-8].

Лабораторний практикум - 2 год. Розробка діаграм послідовностей. Виявлення класів. [3-8].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка діаграм послідовностей, та виявлення класів для проектів лабораторного практикуму. [3-8].

Лекція 4. Використання діаграм класів при проектуванні програмних систем – 2 год.

Відношення між класами (узагальнення, залежність, асоціація, агрегація, композиція) та їх виявлення. Проектування класів, відношень між класами. Пакетування класів. [3-8].

Лабораторний практикум - 2 год. Проектування класів, відношень між класами. Розробка діаграм класів. [3-8].

Завдання для самостійної роботи - 6 год. Проектування класів, відношень між класами, розробка діаграм класів для проектів лабораторного практикуму. [3-8].

Лекція 5. Патерни проектування – 2 год.
Класифікація патернів: породжуючі патерни (пов'язані з процесом створення об'єктів); структурні патерни (ґрунтуються на композиціях – структурних об'єднаннях об'єктів чи класів); патерни поведінки (характеризуються взаємодією об'єктів між собою). Головна теза структурних патернів: замість успадкування – композиції. Простір патернів проектування. Приклади патернів: адаптер Adapter; міст Bridge; компоновник Composite; декоратор Decorator; фасад Facade; заступник Proxy; спостерігач Observer [9].

Лабораторний практикум - 2 год. Структурні патерни та UML. Використання породжуючих патернів на прикладах. Патерн синглетон Singleton. [9].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка VOPC-діаграм класів для проектів лабораторного практикуму. [9].

Контроль знань першого змістовного модуля
Модульний поточний контроль складається з проведення письмової тестової роботи та оцінювання виконання індивідуальних завдань лабораторного практикуму (див. www.unicyb.kiev.ua/~kuzenko).
Загальні умови завдань студентам на моделювання з використанням UML:

Розробити щонайменше 12 UML-діаграм:

· діаграми варіантів використання (діаграми прецедентів) - 1..* (щонайменше до трьох прецедентів описати потоки подій); 

· діаграми класів - 2..*.Щонайменше одна з діаграм має бути VOPC-діаграмою (View Of Participating Classes) для одного з прецедентів;

· діаграми діяльності - 0..*;. 

· діаграми взаємодії - 4..*; 

· діаграми станів - 0..*; 

· діаграми компонентів - 2..* (щонайменше одна для не розподіленої версії, та щонайменше одна для розподіленої версії системи); 

· діаграми розгортання - 1..* (щонайменше для розподіленої версії системи). 

Змістовий модуль 2. .NET-платформа. Розподілені програмні системи та віддалена взаємодія. Технології .NET-Remoting, COM та Corba. Сервісно-орієнтована архітектура та веб-служби
Лекція 6. Основи платформи .NET Framework – 2 год.
Платформа .NET. Складові частини CLI. Основи поняття .NET-додатків та середовища виконання. .NET -компіляція. Загальна проміжна мова CIL. Поняття керованого коду. Загальна система типів CTS. Метадані. Міжмовна інтеграція у .NET. Збірки .NET. Just In Time (JIT) компіляція. Управління пам'яттю. Збирання сміття. [11-16].
Лабораторний практикум - 2 год. Використання платформи .NET Framework: Microsoft Visual Studio, мова C#. [11-16].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Програмування C#-класів для .NET-проекту лабораторного практикуму. [11-16].

Лекція 7. Віддалена взаємодія об'єктів .NET (.NET-Remoting) – 2 год.
Типи об'єктів для віддаленої взаємодії. Домени. Типи marshal-by-value. Серіалізація. Типи marshal-by-reference. Порівняння активізації віддалених об'єктів у COM та .NET. Хост-сервери .NET. Серверна активізація. Режим Singleton. Серверна активізація. Режим SingleCall. Клієнтська активізація. Канали. Стандартні типи каналів: TcpChannel та HttpChannel. Конфігурування інфраструктури .NET Remoting: програмне; з використанням конфігураційних файлів. Управління часом життя об'єктів. Загальні положення. Ліцензії. Диспетчери (менеджери) та спонсори ліцензій. [11-16].
Лабораторний практикум - 2 год. Конфігурування .NET Remoting. [11-16].

Завдання для самостійної роботи - 4 год.  Конфігурування .NET Remoting для розподіленої версії проекту лабораторного практикуму. [11-16].

Лекція 8. Сервісно-орієнтована архітектура – 4 год.
Веб-служби (Web Services) та сервісно-орієнтована архітектура. Стандарти веб-служб. Документування веб-служб: генерація документації для сприйняття людиною (з використанням веб-браузерів), генерація документації, орієнтованої на використання програмами – wsdl-файли. [16].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка веб-служб [16].

Завдання для самостійної роботи - 8 год. Розробка веб-служб для проекту лабораторного практикуму. [16].

Лекція 9. Веб-служби. Технологія Windows Communication Foundation  – 2 год.
Розробка клієнтських програм для веб-служб. Утиліта Wsdl.exe. Протокол SOAP. Конверт, заголовок SOAP-повідомлення. Стандарти XML, XML-Schema. Простори імен, монікери XML. Розробка веб-служб. Директива  @ WebService. Тест-форми веб-служб. Утиліта .NET WebService Studio як універсальний клієнт. Структура wsdl-файлів. Оркестрування Web-сервісів. BPEL (BPEL4WS – Business Process Execution Language for Web Services). Технологія Windows Communication Foundation. Кінцеві точки (Endpoints) та “алфавітні трійки ABC”: Address (адреса); Binding (прив'язка); Contract (контракт).[16].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка клієнтських програм для веб-служб. [16].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка клієнтської програми для веб-служби проекту лабораторного практикуму. [16].
Лекція 10. Основи COM-технології – 2 год.
Ідеологія та особливості COM-технології. Інтерфейси. COM-об’єкти та інтерфейс IUnknown. QueryInterface та підтримка версій незалежних розробників (принцип незмінності інтерфейсів). Методи AddRef, Release. Підрахунки посилань на COM-об’єкти. Практичне створення та використання серверів автоматизації. Редактори бібліотек типів. Реєстрація серверів автоматизації. Розроблення програм-клієнтів. Стандартні угоди в COM: угода про підтримку вказівників на інтерфейси, угода про реалізацію викликів процедур (функцій), угода про тип інтерфейсних методів (тип HRESULT). Класифікація COM-серверів: внутрішній сервер (in-process server); зовнішній або локальний сервер (out-of-process server або local server); віддалений сервер (remote server). Маршалінг даних. Використання повноважних представників (proxy). Проксі та стаби. Стандартний маршалер автоматизації oleaut32.dll. Типи, сумісні з автоматизацією. Маршалінг із використанням типу OleVariant. Типи Variant та OleVariant. Масиви даних типу Variant. Функції для Variant-даних. Бібліотеки типів. Файл імпорту бібліотеки типу. Переваги від імпортування бібліотеки типів. Маршалінг із використанням бібліотеки типу. Об’єкти автоматизації та інтерфейс IDispatch. Ідентифікатори диспетчеризації (DispId). Методи GetIDsOfNames та Invoke. Зв'язування між клієнтами та серверами: пізнє (variant) зв'язування; раннє (interface) зв'язування; dispinterface-зв'язування. Двоїсті (dual) інтерфейси. Динамічні виклики та інтерфейс IDispatch. [17-19].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка серверних та клієнтських програм на основі COM-технології. [17-19].

Завдання для самостійної роботи - 7 год. Перенесення рішень із платформи .NET на платформу COM. Розробка серверної та клієнтської програм проекту індивідуального завдання лабораторного практикуму на основі COM-технології. [17-19].

Лекція 11. Технологія CORBA. – 2 год.

Стратегічна мета, підґрунтя CORBA. Порівняння технологій COM та CORBA. Архітектура OMA. Категорії об'єктів OMA. Служби CORBA (CORBAservices). Брокер об'єктних запитів ORB (Object Request Broker). Загальний погляд на взаємодію клієнт-сервер у CORBA (IDL, ORB, GIOP/IIOP). Інтерфейси CORBA. IDL та IDL-транслятори. Заглушки та скелетони. Особливості CORBA-об'єктів. Об'єктні посилання. CORBA-серванти. Життєві цикли CORBA-об'єктів і сервантів. Активізація, деактивізація CORBA-об'єктів. Інкарнація, ефемеризація сервантів. Об’єктні адаптери. Основний об'єктний адаптер BOA (Basic Object Adapter). Портабельний об'єктний адаптер POA (Portable Object Adapter). Політики POA. Технологія розробки CORBA-проектів. Псевдооб'єкт ORB. Динамічні запити у CORBA. Псевдооб'єкти Request, NVList.

VisiBroker, спеціалізована служба Location Service (Smart Agent). Служба іменування (Naming Service) CORBA. Імена. Контексти іменування. Служба об'єктного трейдінгу (Trading Object Service). [19-22].
Лабораторний практикум - 2 год. Технологія розробки CORBA-проектів. [19-22].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка серверної та клієнтської програм проекту індивідуального завдання лабораторного практикуму на основі CORBA-технології. [19-22].
Контроль знань другого змістовного модуля
Модульний поточний контроль складається з проведення письмової тестової роботи та оцінювання виконання індивідуальних завдань лабораторного практикуму (див. www.unicyb.kiev.ua/~kuzenko).
Змістовий модуль 3. Java-платформа. Технології J2EE. Web-проектування на платформі Java
Лекція 12. Огляд технологій J2EE. Технологія Java RMI. Підтримка CORBA– 2 год.
Спрощена архітектура RMI. Особливості програмування RMI/JRMP-проектів. Активація RMI-об'єктів. Демон активації rmid. Віддалені інтерфейси та класи реалізації віддалених інтерфейсів. Порівняння RMI/JRMP та RMI/IIOP. “Експортування” об'єктів. Статичний метод ExportObject. RMI/IIOP-проекти. Використання rmic та orbd. Java Naming and Directory Interface  (JNDI) – одна з “універсальних” служб Java. JNDI та конкретні служби іменування. Особливості налаштування JNDI. (JRMP – IIOP) портабельність Java RMI-проектів.

J2EE. Підтримка CORBA. Технологія Java IDL. Технологія Java RMI/IIOP. Сумісність RMI/IIOP- та CORBA-проектів. [23-24].
Лабораторний практикум - 2 год. Технологія розробки Java RMI-проектів. [23-24].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка серверних та клієнтських програм RMI/JRMP- та RMI/IIOP-проектів індивідуального завдання лабораторного практикуму. [23-24].
Лекція 13. Web-технології Java Servlet та JSP – 2 год.
Технологія Java Servlet. Методи життєвого циклу сервлетів, java-класи сервлетів. Варіанти реалізації сервлетів. Сервлети дії (action servlet). Основи мови JSP. Основні підходи до реалізації Web-проектів на основі JSP.  Model2 та патерн Model-View-Controller. Створення та використання “власних” дескрипторів JSP. [23-26].
Лабораторний практикум - 2 год. Основні підходи до реалізації Web-проектів на основі JSP. Розробка сторінок JSP. [23-26].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка сторінок JSP Web-проектів індивідуального завдання лабораторного практикуму. [23-26].
Лекція 14. Патерн (парадигма) Model-View-Controller у Web-проектах. Web MVC- (Model2-) проектування. Технологія action servlet. Поняття фреймворку. Action-oriented Frameworks – 2 год.
Технологія action servlet. Основні компоненти проектів: клас диспетчерського сервлету, інтерфейс Action, action-класи, ActionFactory. Поняття фреймворку. Action-oriented Frameworks (фреймворки Struts, WebWork та Spring). [25-26].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка action-класів Web-проектів. [26].
Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка action-класів JSP Web-проектів індивідуального завдання лабораторного практикуму. [26].
Лекція 15. Патерн (принцип) IOC&DI та його підтримка у фреймворку Spring – 2 год.
Патерн (принцип) IOC&DI -  Inversion of Control (IoC) and Dependency Injection (DI). IoC Container – ядро Spring Framework. [26].
Лабораторний практикум - 2 год. Розробка конфігураційного файлу Spring-контексту для забезпечення IOC&DI. [26].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка Spring-конфігураційних файлів Web-проектів індивідуального завдання лабораторного практикуму [26].

Лекція 16. Огляд Web MVC фреймворків – 2 год.
Фреймворки Struts, WebWork та Struts 2. Технологія Java Server Faces. Web-фреймворки GWT, Tapestry. Технологія Active Server Pages (ASP) .NET  та ASP.NET MVC [26].

Лабораторний практикум - 2 год. Web-проекти [26].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Розробка Web-проектів індивідуального завдання лабораторного практикуму [26].

Лекція 17. Проблема валідації даних у Web-проектах. Підтримка AJAX. – 2 год.
Валідація даних у Web-проектах: програмна та декларативна (із використанням конфігураційних файлів чи анотацій, орієнтована на поля чи не на поля, здійснюється на боці сервера чи на боці клієнта). Підтримка AJAX у Web-фреймворках. Використання бібліотек JavaScript.  [26].

Лабораторний практикум - 2 год. Валідація даних у Web-проектах. [26].

Завдання для самостійної роботи - 4 год. Валідація даних у Web-проектах індивідуального завдання лабораторного практикуму [26].

Контроль знань третього змістовного модуля
Модульний поточний контроль складається з проведення письмової тестової роботи та оцінювання виконання індивідуальних завдань лабораторного практикуму (див. www.unicyb.kiev.ua/~kuzenko).
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2. Уніфікована мова моделювання UML. Загальна характеристика ( 31 слайд) 

3. Діаграми прецедентів UML ( 58 слайдів) 

4. ~~ Структуризація прецедентів (53 слайди) 
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6. Патерни проектування (42 слайди) 

7. ~~ Round Trip проектування з використанням Rose Delphi Link (RDL). Приклад (21 слайд) 
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12. Основи COM-технології. Практичне використання COM (45 слайдів) 

13. Стандартні угоди COM. Створення COM-об’єктів (25 слайдів) 

14. COM-сервери та інтерфейси. Класифікація (51 слайд) 

15. Маршалінг. Динамічні виклики (30 слайдів) 
Розділ 3. .NET, NET Remoting
16. Основи платформи .NET Framework (39 слайдів) 

17. Основи віддаленої взаємодії об'єктів .NET (.NET Remoting) (69 слайдів) 
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19. ~~ Перенесення рішень із платформи COM на платформу .NET (29 слайдів) 

20. ~~ Перенесення рішень із платформи .NET на платформу COM (33 слайди) 
Розділ 4. Веб-служби

21. Веб-служби. Сервісно-орієнтована архітектура (94 слайди) 
Розділ 5. CORBA
22. Технологія CORBA. Вступ (46 слайдів) 

23. ~~ Розробка CORBA-проектів. Використання Borland-“майстрів” (51 слайд) 

24. CORBA-об'єкти та їх особливості (30 слайдів) 

25. ~~ CORBA. Динамічні виклики (33 слайди) 

26. ORB. Об'єктні адаптери (57 слайдів) 

27. Служба іменування (Naming Service) (26 слайдів) 
Розділ 6. Java
28. Технологія Java RMI (45 слайдів) 

29. Java Naming and Directory Interface (JNDI) – одна з “універсальних” служб Java (16 слайдів) 

30. Java RMI & CORBA (29 слайдів) 

31. ~~ Платформа J2EE (86 слайдів) 

32. ~~ Java EE 5 EJB 3.0 (37 слайдів) 
Розділ 7. Java. WEB-проектування

33. Web-технології Java Servlet та JSP (34 слайди) 

34. Web MVC- (Model2-) проектування. (Action-oriented Frameworks. Основи) (37 слайдів) 

35. Від техніки Web MVC проектування з Action-класами до Web MVC фреймворків Struts, WebWork та Spring (Action-oriented Frameworks) (24 слайди) 

36. Патерн (принцип) IOC&DI (14 слайдів) 

37. Розробка Web-проектів із використанням Struts Framework (40 слайдів) 

38. Web MVC фреймворки WebWork та Struts 2 (54 слайди) 

39. Розробка Web-проектів із використанням Spring Framework (127 слайдів) 

40. Технологія Java Server Faces (JSF) (44 слайди) 

41. ~~ Web-framework Tapestry (29 слайдів) 

42. ~~ Velocity та інтеграція зі Struts (12 слайдів)
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